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PlayGround
test

header3

header1
старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший бит

0x002B

Частота (Гц) Формат даты Набор символов

0 = 60
1 = 50

000 (0) = Г–М–Д
001 (1) = М–Д–Г
010 (2) = Д–М–Г (русский=1)

0000 (0) = Японский
0001 (1) = Междунар.
0010 (2) = СССР

00010010 = 0x12

старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший
бит

0x002C

Валюта PRINT USING SCREEN Тип клавиатуры

0 = Йена
(Япония)
1 = Доллар
(США)

замена:
0 = «@»
(Япония)
1 = «&»
(Междунар.)

длина:
0 = «&»
(Япония)
1 = «\»
(Междунар.)

0 = SCREEN 1
(Япония)
1 = SCREEN 0
(Междунар.)

0000 (0) = Япония
0001 (1) =
Междунар.
0010 (2) = Франция
0011 (3) =
Великобрит.
0100 (4) =
Германия
0101 (5) = СССР
0110 (6) = Испания

1   5
00010101 = 0x15 (SCREEN 0)

0   5
00000101 = 0x05 (SCREEN 1)

heade2
старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший бит

0x002B

Частота (Гц) Формат даты Набор символов

0 = 60
1 = 50

000 (0) = Г–М–Д
001 (1) = М–Д–Г
010 (2) = Д–М–Г (русский=1)

0000 (0) = Японский
0001 (1) = Междунар.
0010 (2) = СССР

00010010 = 0x12

старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший
бит

0x002C

Валюта PRINT USING SCREEN Тип клавиатуры

0 = Йена
(Япония)
1 = Доллар
(США)

замена:
0 = «@»
(Япония)
1 = «&»
(Междунар.)

длина:
0 = «&»
(Япония)
1 = «\»
(Междунар.)

0 = SCREEN 1
(Япония)
1 = SCREEN 0
(Междунар.)

0000 (0) = Япония
0001 (1) =
Междунар.
0010 (2) = Франция
0011 (3) =
Великобрит.
0100 (4) =
Германия
0101 (5) = СССР
0110 (6) = Испания

1   5
00010101 = 0x15 (SCREEN 0)
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0   5
00000101 = 0x05 (SCREEN 1)

header3
старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший бит

0x002B

Частота (Гц) Формат даты Набор символов

0 = 60
1 = 50

000 (0) = Г–М–Д
001 (1) = М–Д–Г
010 (2) = Д–М–Г (русский=1)

0000 (0) = Японский
0001 (1) = Междунар.
0010 (2) = СССР

00010010 = 0x12

старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший
бит

0x002C

Валюта PRINT USING SCREEN Тип клавиатуры

0 = Йена
(Япония)
1 = Доллар
(США)

замена:
0 = «@»
(Япония)
1 = «&»
(Междунар.)

длина:
0 = «&»
(Япония)
1 = «\»
(Междунар.)

0 = SCREEN 1
(Япония)
1 = SCREEN 0
(Междунар.)

0000 (0) = Япония
0001 (1) =
Междунар.
0010 (2) = Франция
0011 (3) =
Великобрит.
0100 (4) =
Германия
0101 (5) = СССР
0110 (6) = Испания

1   5
00010101 = 0x15 (SCREEN 0)

0   5
00000101 = 0x05 (SCREEN 1)

старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший бит

0x002B

Частота (Гц) Формат даты Набор символов

0 = 60
1 = 50

000 (0) = Г–М–Д
001 (1) = М–Д–Г
010 (2) = Д–М–Г (русский=1)

0000 (0) = Японский
0001 (1) = Междунар.
0010 (2) = СССР

00010010 = 0x12

старший бит 7 6 5 4 3 2 1 0 младший
бит

0x002C

Валюта PRINT USING SCREEN Тип клавиатуры

0 = Йена
(Япония)
1 = Доллар
(США)
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0 = «@»
(Япония)
1 = «&»
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0 = «&»
(Япония)
1 = «\»
(Междунар.)

0 = SCREEN 1
(Япония)
1 = SCREEN 0
(Междунар.)

0000 (0) = Япония
0001 (1) =
Междунар.
0010 (2) = Франция
0011 (3) =
Великобрит.
0100 (4) =
Германия
0101 (5) = СССР
0110 (6) = Испания

1   5
00010101 = 0x15 (SCREEN 0)

0   5
00000101 = 0x05 (SCREEN 1)
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