
1/6

Грюнфельда я не читал, но мне кажется,
что он похож на Блюменфельда, которого
я тоже не читал.

—Г.Гейне

Порядочный вор крадет с передышкой.
Украл — отдохни маленько, а потом опять
за дело.

—У.Шекспир. Виндзорские насмешницы
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Дополнения

[100] Журнал MSX Listingboek 1 — 1986, Colors (p. 17) Добавлена в текст в 2019-06-06, (примечание редактора).
Оригинал программы

V.4.2. Оператор COLOR для компьютера MSX 21.

[101]

MSX Wiki

SOUND
VI.1. Описание команд MML, Допустимые формы волновых пакетов Добавлена в текст в 2019-06-17, (примечание1.
редактора).

SCREEN
V.7. Оператор SCREEN в общем случае1.

MOTOR
IX.5. Файлы на магнитной ленте Добавлена в текст в 2020-04-01, (примечание редактора).1.

CALL
Оператор CALL, Добавлена в текст в 2020-04-03, (примечание редактора).1.

DSKI$()
Функция DSKI$() Добавлена в текст в 2020-04-01, (примечание редактора).1.

DSKO$
Функция DSKO$ Добавлена в текст в 2020-04-01, (примечание редактора).1.

CALL SYSTEM
Оператор CALL SYSTEM Добавлена в текст в 2020-04-02, (примечание редактора).1.

CMD
Оператор CMD Добавлена в текст в 2020-04-02, (примечание редактора).1.

ATTR$()
Функция ATTR$() Добавлена в текст в 2020-04-02, (примечание редактора).1.

IPL
Оператор IPL Добавлена в текст в 2020-04-02, (примечание редактора).1.

Приложение 1. MSX BASIC и машинный язык

DEF_USR
DEF_USR Добавлена в текст в 2020-09-26, (примечание редактора).1.

USR
USR() Добавлена в текст в 2020-09-26, (примечание редактора).1.

Category:MSX-BASIC Error Messages
2.5. Сообщения об ошибках в системе MSX BASIC1.

BLOAD Добавлена в текст в 2021-06-13, (примечание редактора)
Глава IX. Файловые средства MSX BASIC1.

BSAVE Добавлена в текст в 2021-06-13, (примечание редактора)
Глава IX. Файловые средства MSX BASIC1.

ON...GOSUB - MSX Wiki Добавлена в текст в 2022-07-30, (примечание редактора)
Глава VII. Дополнительные возможности языка MSX BASIC1.

COLOR_SPRITE() Добавлена в текст в 2023-04-04, (примечание редактора)
Цветные спрайты1.
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MSX2 Technical Handbook (Chapter 5, Access to peripherals through BIOS (parts 1-6))
Добавлена в текст в 2019-06-22, (примечание редактора).
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